Marcin Klosowski
Marek Kwiatkowski
T-3

Laboratorium ZK — KSP
Podstawy programowania w jezyku G

1. Odpowiedzi na pytania

a) W jaki sposob roznia si¢ linie taczace tablice 2D od linii taczacych tablice 3D?
Linie taczace tablice 3D maja wigkszy odstep migdzy soba, niz linie taczace tablice 2D.
b) Co oznaczaja identyfikatory 0[0..2], 1[0..2], 2[0..2]?
Identyfikatory te oznaczaja poszczegdlne klatki
¢) W jaki sposdb mozna poruszac si¢ pomiedzy poszczegolnymi ramkami?
Mozna si¢ poruszac przy uzyciu strzatek umieszczonych u gory ramki.
d) Do jakich celow moga by¢ stosowane obiekty ,,Sequence” w programach w jezyku G?
Obiekt ,,Seguence” stuzy do grupowania obiektéw jezyka G do zwigkszenia
przejrzystosci programu i umozliwia wprowadzenie zaleznosci czasowych pomigdzy
fragmentami wykonywanego kodu.

2. Ocena zalet 1 wad graficznego sposobu programowania

Graficzna forma umozliwia proste i szybkie tworzenie programéw przy uzyciu
gotowych bloczkoéw funkcjonalnych. Daje to wigksza swobodg i tatwiejsze zrozumienie
programu. Gdyz nie jest konieczne wnikanie w skomplikowany kod by przeanalizowa¢
program. Wada takiej metody jest trudno$¢ w edycji i prezentacji duzych programow,
poniewaz z powodu ilo$ci obiektéw program nie miesci si¢ na ekranie. Sposobem na to
moze by¢ zastosowanie pod blokow. Bedacych gotowymi fragmentami programu
zapisanymi 1 uzywanymi w programie glownym jako jednego bloku funkcyjnego.

3. Wnioski

Jezyk G jest dos¢ prosty w uzyciu, oczywiscie po uprzednim zapoznaniu si¢ z
podstawowymi typami danych oraz z podstawowymi strukturami programowymi.
Umozliwia tatwy 1 wzrokowy sposdb tworzenia oprogramowania, gldwnie oprogramowania
pomiarowego, wykorzystujacego przyrzady, karty 1 urzadzenia pomiarowe. Implementujac
wykorzystanie komputera 1 r6znego rodzaju urzadzen laboratoryjnych.



