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1. Cel ćwiczenia:

· zapoznanie z podstawowymi typami danych w języku G

· zapoznanie się z podstawowymi strukturami programowymi języka G

· tworzenie funkcji z reprezentacją graficzną

2. Odpowiedzi na pytania:

a) w jaki sposób różnią się linie łączące tablice 2D od linii łączących tablice 3D?

Odp. Linii łączące tablice 3D mają większy odstęp między sobą, niż linie łączące tablice 2D.

b) Co oznaczają identyfikatory 0[0..2], 1[0..2], 2[0..2]?

Odp. Identyfikatory te oznaczają poszczególne klatki

c) W jaki sposób można poruszać się pomiędzy poszczególnymi ramkami? 

Odp. Można się poruszać wykorzystując strzałki umieszczone u góry ramki.

d) Do jakich celów mogą być stosowane obiekty „Sequence” w programach w języku G?

Odp. Obiekt „Seguence” służy do grupowania obiektów języka G co zwiększa przejrzystość programu i umożliwia wprowadzenie zależności czasowych pomiędzy fragmentami wykonywanego kodu. 

3. Ocena zalet i wad graficznego sposobu programowania.

Forma wizualna jest lepsza do zrozumienia i lepiej przyswajalna przez użytkownika, ponieważ jest bardziej przejrzysta. Do wad należy jednak zaliczyć duży stopień skomplikowania schematu blokowego przy rozległych programach. 

4. Uwagi i wnioski.

Język G jest dość prosty w użyciu, oczywiście po uprzednim zapoznaniu się z podstawowymi typami danych oraz z podstawowymi strukturami programowymi. Ponieważ my zetknęliśmy się pierwszy raz z językiem G, doszliśmy do wniosku, że pierwsza część ćwiczenia (tj. pkt. 3.1 przedstawiający typy danych) była zbyt długa, przez co nie starczyło nam czasu na zapoznanie się z działaniem wszystkich konstrukcji sterujących.  
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